SINIFIMIZIN KURALLARI BiZDEN SORULUR

Gelisim Alani: Akademik

Yeterlik Alani: Okula ve Okulun Cevresine Uyum

Kazanim/Hafta: Sinif kurallarinin olusturulmasina katki saglar. / 6. Hafta
Sinif Diizeyi: Okul 6ncesi

Siire: 40 dk (Bir ders saati)

Aracg-Gerecler:

1.
2.

Renkli A4 kagidi (tercih karti)
Calisma Yapragi-1

Uygulayici icin On Hazirhk:

1.

Kirmizi ve mavi renkli A4 kagitlar1 6 parcaya
boliinerek tercih kartlar1 hazirlanir.

Siire¢ (Uygulama
Basamaklan):

Cocuklardan sandalyelerini alarak U oturma diizenine
gecmeleri istenir.
Uygulayic1 tarafindan etkinlikteki amacin  sinif
kurallarinin olusturulmasina katki saglamak oldugu
sOylenir.
Uygulayic1 tarafindan ¢ocuk sayisina uygun olarak
hazirlanmis 2 farkli renk kart cocuklara dagitilir. Bu
renkli kagitlarin birer tercih kart1 oldugu ve bir rengin
dogru davranis1 diger rengin ise yanlis davranisi
temsil ettigi ifade edilir.
Cocuklardan, soOylenen davranis sinifta uyulmasi
gereken bir kuralsa mavi Kartlari, degilse kirmizi
kartlar1 havaya kaldirmalart istenir.
Asagidakilere benzer sorularla ¢ocuklarin amaglanan
noktaya odaklanmalarina yardimci olunur.
e Smifimizda ne gibi kurallar olmal1?
e Bu kurallar olmasa neler olabilir?
Cocuklar sira ile smifimizda bulunmasi gereken
kurallara Ornekler verir ve diger cocuklar tercih
kartlarini kaldirarak bu davranis hakkinda se¢imlerini
yaparlar. Segilen kurallar ¢ok fazla ise sinifla birlikte
yeniden degerlendirme yapilir ve kabul edilen kurallar
ogretmen tarafindan Calisma Yapragi-1 {izerine
yazilir ve uygun resimler yapistirilarak ya da ¢izilerek
etkinlik sonrasinda sinifa asilir.
Stirece  ¢ocuklarin  sdyledikleri  davraniglar  ve
kurallardan yola ¢ikilarak uygulayict tarafindan
sorulan tartisma sorular1 ile devam eder:
e Smifimizin temiz olmasi i¢in neler yapabiliriz?
e Smif diizenini en ¢ok bozan davranislar nelerdir?
e Sifta parmak kaldirmadan ve hep birlikte
konussak nasil bir durumla karsilasiriz?
e Oyuncaklarimizla oynadiktan sonra toplarsak nasil
bir sinifa sahip oluruz? Neden?
e Simifta oyuncak oynarken birbirimizle paylasmali
miyiz? Neden?
Sorular lizerinde yeterince tartigma




gerceklestirildikten sonra etkinlik su agiklamalarla
sonlandirilir:

“Sevgili ogrenciler, bugiin Sinifta giivenli ve rahat bir
egitim ortamwmin olugmast i¢in bazi  kurallarin
oldugunu ve bu kurallart simifin iiyeleri olarak
olusturabilecegimizi ogrendik. Yasamimizdaki bu
kurallarin olusmasinda toplumun bir iiyesi olarak
bizler de katkida bulunabiliriz. Kurallar hayatimizi
diizenlemekte ve kolaylastirmakta ve bizleri nasil
korumaktadir. Kurallara uymak bu nedenle olduk¢a
onemlidir.”

Kazanimin Degerlendirilmesi:

1. Cocuklarin olusturdugu kurallar smif ortamina
resimlenerek asilir. Zaman zaman ihtiyaca gore
diizenlenir.

Ogretmene Uygulayiciya Not:

1. Tercih kartlarindaki renk se¢imi 6gretmenin tercihine
kalabilir ya da c¢ocuklarla oylama yOntemiyle
belirlenebilir.

2. Kurallarin toparlanarak belirli bir sayida tutulmasi
Ogrencilerin smifta takip edilebilmesi agisindan
Oonemlidir.

3. Etkinlikte ¢ocuklarin saydiklar1 davraniglarin uygun
olup olmadigin1 ve tercih gerekgelerini sdylemeleri
istenir.

4. Cocuklara o6grendikleri kurallarin ni¢in konulmus
olabilecegini sorularak, kurallara uyulmadigi durumda
ne gibi sorunlarin olacagi konusunda ¢ocuklarla fikir
aligverisinde bulunur.

Ozel gereksinimli 6grenciler igin;

1. Kirmizi kartlara kabartmali daire bir etiket, mavi
kartlara kabartmal1 liggen bir etiket gibi nesneler
yapistirilarak materyal uyarlamasi yapilabilir.

2. Sorular basitlestirilerek, farkli sekillerde sorularak
ogrenme siireci farklilastirilabilir.

3. Tartisma siirecinde oyuncaklarin daginik oldugu
bir simf gorseli gosterilerek “Sizce bu sinifta ne
olmus olabilir? Boyle olmamasi icin neler
yapilabilir?” gibi sorular sorulabilir, 6grencilerin
yanitlayiciliklart artirilabilir.
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